
1 -
ACENDER A LUZ DA SALA À DIREITA DO ANFITEATRO, QUE FICA LOGO NA ENTRADA DO LADO ESQUERDO, TEM UM LED VERMELHO QUE SINALIZA O INTERRUPTOR.

2 - LIGAR OS DISJUNTORES NA CAIXA DA SALA À DIREITA DO ANFITEATRO, CONFOME ESTÁ ASSINALADO NO MESMO.

3 - LIGAR MULTIMÍDIA QUE FICA NA ENTRADA DA SALA DO AR CONDICIONADO, Á DIREITA LOGO QUE ENTRA (RÉGUA PRESA NA ESTANTE)

4 - CASO VENHA A SER UTILIZADO, LIGAR RÉGUA DO COMPUTADOR, QUE FICA NA FRENTE DO PÚLPITO

5 - LIGAR COMPUTADOR E MONITOR

NA SALA DE OPERAÇÃO:

6 -
ACENDER A LUZ DA SALA QUE DÁ ACESSO CUJO INTERRUPTOR FICA LOGO NA ENTRADA DO LADO DIREITO, TEM UM LED VERDE QUE SINALIZA O INTERRUPTOR.

7 - LIGAR RÉGUA DO WIFI E SINAL MICROFONE SEM FIO

8 - CASO VENHA A SER UTILIZADO, LIGAR RÉGUA DO DVD E DA TV

9 - LIGAR WIFI

10 - LIGAR SINAL  MICROFONE SEM FIO

11 - LIGAR AMPLIFICADOR SEM AUMENTAR OS VOLUMES

12 -
LIGAR MESA DE SOM WATTSOM - SE NÃO ACENDER LED VERDE, TERÁ QUE DESLIGAR/LIGAR DISJUNTOR NA CAIXA QUE FICA NA SALA AUDITÓRIO EXTERNA À DIREITA

13 - REALIZAR AS CONFIGURAÇÕES QUE FOREM NECESSÁRIAS DE VOLUME NA MESA DE SOM

14 - PEGAR O MICROFONE SEM FIO, INSERIR A BATERIA TOMANDO CUIDADO COM A POLARIDADE

15 - FAZER OS TESTES DE SOM, SE NECESSÁRIO IR AUMENTANDO VOLUMES NO AMPLIFICADOR AOS POUCOS

16 - CASO VENHA A SER UTILIZADO, LIGAR O DATASHOW COM O CONTROLE REMOTO QUE FICA NA GAVETA

17 - CADA COLUNA DA MESA DE SOM TEM O SEU ESCOPO, MICROFONE SEM FIO, MICROFONE DO PULPITO, SOM DA CPU, DVD, FM, ETC.

IMPORTANTE:

18 -
AO TÉRMINO DO EVENTO, REALIZAR O PROCESSO INVERSO, TOMANDO CUIDADO PRA ANTES DE QUALQUER COISA ABAIXAR OS VOLUMES DO AMPLIFICADOR.

19 - DESLIGAR O COMPUTADOR DA FORMA CORRETA, ANTES DE DESLIGAR A RÉGUA DO MESMO. 

TUDO DEVE RETORNAR DE FORMA ORGANIZADA AO LOCAL ONDE ESTAVA ARMAZENADO.

QUALQUER IRREGULARIDADE ENCONTRADA AO ENTRAR DEVERÁ SER COMUNICADA À PREFEITURA.

PROCEDIMENTOS


